Guia do Dealer

Os objetivos sao:
. Organizar cada mao
. Definir papéis e responsabilidades do dealer
. Acelerar o jogo

O Dealer tem 6 papéis:

1 - Velocidade e Precisao. 4 - Gerenciar o Pote
2 - Embaralhar as Cartas. 5 - Descartar e Virar
3 - Distribuir as Cartas. 6 - Premiar o Pote

1 - Velocidade e Precisao

Como o Dealer, seu papel é garantir uma mao de poker suave, rapida e precisa. Nao é
hora de contar uma histéria. Nao é hora de pegar uma soda ou pizza. Ndo é hora de
verificar seu celular. E sua hora de brilhar, organizar a méo e garantir que tudo funcione
perfeitamente.

Em cada mao, o Dealer é responsavel pelas cartas, fichas e fluxo de jogadores:
pontual e precisamente.

2 - Embaralhar as Cartas

Comecando com o bésico, embaralhando as cartas:
. nao deixe os jogadores verem a carta de baixo
. cartas sempre acima da mesa
. idealmente 4-7 embaralhadas (o mais rapido possivel)
. corte obrigatério (jogador a sua direita)
. tente aprender como embaralhar
. vocé pode delegar essa tarefa se alguém estiver disposto a fazé-lo por vocé

3 - Distribuir as Cartas

Aqui é onde as coisas comecam a ficar complicadas. Uma distribuicao errada pode
custar minutos valiosos para a mesa.

. antes de distribuir, garanta que os blinds estejam postados

. seja cuidadoso, levante-se se necessdario ou peca ajuda para deslizar as
cartas e ndo mostre a parte de baixo do baralho para outros jogadores

. distribua 1 carta por jogador, no sentido horario, até que todos os jogadores
tenham 2 cartas

. se uma carta virar, continue a distribuir regularmente e substitua a primeira
carta queimada pela virada.




4 - Gerenciar o Pote

Gerenciar as fichas e o pote durante as rodadas de uma mao é uma responsabilidade
importante do Dealer.

. Blinds: garanta que os blinds estejam postados antes da mao

. chamar a acgao: apontar ou chamar o jogador atuante ajuda tremendamente
a mover a mao suavemente

. fichas: fichas das rodadas anteriores e fechadas vao para o centro. Fichas
da rodada atual permanecem na frente de cada jogador. O Dealer deve organiza-las.

. apostas: organize as apostas, garanta que os jogadores estejam agindo em
sua vez (incluindo desisténcias), apostas minimas e troco.

. troco: a troca s6 acontece apds o fechamento da rodada. Nao pegue troco
antes da rodada terminar.

. gerenciar o pote paralelo (se houver)

. recolher cartas mortas para evitar confusao durante a mao

5 - Descartar e Virar

Isso deveria ser facil. A ideia da carta queimada é proteger as cartas da comunidade.
Nao queime cartas antecipadamente.

. Estagio 1: uma vez que todas as apostas pré-flop forem feitas, recolha e
descarte as cartas mortas e coloque todas as fichas no centro. Em seguida, queime
uma carta e abra o flop (3 cartas)

. Estagio 2: uma vez que todas as apostas (pds-flop) forem feitas, recolha e
descarte as cartas mortas e coloque todas as fichas no centro. Em seguida, queime
uma carta e abra a virada (1 carta)

. Estagio 3: uma vez que todas as apostas (pds-turn) forem feitas, recolha e
descarte as cartas mortas e coloque todas as fichas no centro. Em seguida, queime
uma carta e abra o river (1 carta)

. Estagio 4: uma vez que todas as apostas (pos-river, estagio final) forem
feitas, recolha e descarte as cartas mortas e coloque todas as fichas no centro. Em
seguida, comece o showdown (mostrando as cartas, no sentido horario). O primeiro
jogador a mostrar € o primeiro jogador a esquerda do Ultimo a agir.

6 - Premiar o Pote

Neste momento, todas as cartas e fichas devem estar organizadas de forma justa.
Avalie o vencedor da mao e premie-o com as fichas. Em caso de empate, o Dealer
deve dividir as fichas.

Recolha o restante das cartas e passe-as para o proximo Dealer.
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